山东农业大学第三届软件开发技能大赛活动方案
为全面推进大学生素质教育，激发学生自主学习科学文化知识的兴趣和积极性，提高大学生的计算机技能和实践能力，发挥他们的个性化创新能力，增强他们的就业竞争实力，满足以多层次、复合型、应用型为目标的人才培养要求，有效地促进动手能力和理论联系实际的学风建设，达到增强学生应用理论知识解决实际问题的能力，信息学院特举办此次活动。
一、活动主题：小程序，大智慧
二、活动时间： 2012年11月——2012年12月
三、组织单位： 本次大赛由信息学院主办,信息学院 IT俱乐部承办。
四、活动对象   山东农业大学全体在校学生
五、活动内容
比赛命题主要参考第十届齐鲁软件大赛命题，稍作添加和修改。
上交形式为可执行程序、源代码、安装文件、软件文档及演示视频打包上交。
六、活动流程
（一）上交作品： 11月5日——11月12日，上交方式为在线上传或直接现场提交。
（二）现场评审答辩：11月17日（地点待定）
1、选手自行在线下完成作品，上交完成后，将由经验丰富的老师及协会成员进行初评，初评等级在二等奖以上的选手将通知其参加答辩。
1、答辩现场展示各选手作品，解说其设计及内容，并进行操作。
2、解说完毕，评委对其进行提问并点评给出成绩。
3、全部参赛队展示完毕后，进行总体评说并进行成绩公布及颁奖。
七、报名方式及要求
（一）报名形式：个人或小组方式均可，每组最多3人
（二）报名方式：网上报名http://www.sdauitc.net/dsbm
（二）报名要求：
1、每组的作品都是自己精心设计，展示的内容积极向上，健康乐观。
2、不得抄袭其他人的作品，如有网络下载、抄袭他人作品现象则取消参赛资格并给予相应处分。
3、报名和竞赛具体要求请查看：http://www.sdauitc.net/dsbm
八、奖项设置
特等奖：1人（组）一等奖：3人（组）
二等奖：10人（组）三等奖：15人（组）
获奖选手均将获得证书及相应奖品。
十、活动分析总结
活动结束后根据活动举办情况进行总结分析，上交活动总结报告。
                                        山东农业大学信息学院
                                            2012年10月10日
